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Hôoôme... 

Un récent sondage l'a prouvé : un Amstrad sur deux se 
sent seul, désespérément seul. Après un si Ions voyase 
qui l’a mené, par avion, par bateau, par camion, de l'Asie 
à l'Angleterre, puis à la France, le voici qui débarque sur 
une terre Inconnue... Immigré parmi les Immigrés, trop 
tôt séparé de ses congénères par des ventes fébriles, il 
connaît la plus haute des solitudes, au fond d'apparte¬ 
ments, de bureaux, parfois même d'armoires... Coupé du 
monde extérieur, il est privé des milliers d'informations 
queison formidable cerveau pourrait traiter, assimiler. 
Il renferme même des trésors d'ingéniosité et de travail, 
de précieux programmes que son utilisateur lui a patiem¬ 
ment inculqués... Mais il ne peut les communiquer à per- 
fsonne. Il ne peut rien partager avec ses congénères. Il 
est seul. Absurdement seul. 

Ce n’est pourtant pas de sa faute. Des boitiers, des 
câbles, des logiciels ont été conçus pour lui permettre 
de communiquer. Ils ont pour nom Loritel, Mercitel, Cote- 
tel, etc. Des outils fabuleux pour accéder, par les télé¬ 
communications, aux banques de données françaises ou 
internationales ; pour profiter des services Télétel ; pour 
échanger des programmes, des Informations, des fichiers 
avec les "copains"; pour créer son propre centre ser¬ 
veur... Des outils fabuleux, assez simples d'emploi, mais 
encore trop peu connus de l'amateur. Nous avons donc 
ouvert le dossier des télécommunication^, en nous effor¬ 
çant d'être les plus clairs et les plus pratiques possible, 
pour vous donner envie d'offrir à votre Amstrad cette 
nouvelle dimension !... 

Vous découvrirez aussi qu 'il peut se transformer en télé¬ 
viseur, en laboratoire antivirus, eh studio de dessin, ou 
encore en Marvin Hagler de salon,.. Avide de communi¬ 
quer, prêt à toutes les métamorphoses : c’est presque 
E.T. ! 

Jean-MicheI Maman 










































































«jg.' SSSg 


BOXIW6 


SOfT 


12 










































echnologi 


LAUNCH pour décoller, MAP 
pour voir s'afficher la carie de 
Tau Ccü, LOOK pour examiner 


Une vedette, présente 
dans les hits-parades 
anglais depuis plus de 
deux mois ! Le test con¬ 
firme ce succès : si Tau 
Ceti reste un jeu très dif¬ 
ficile à manier et plutôt 
long à maîtriser, la réali¬ 
sation est impeccable, 
et l'énigme passion¬ 
nante à résoudre. Un 
régal pour les amateurs 
de SF-micro. 


aux différentes bases, â ne pas 
détruire les installations neutres 

mcnts trop importants de 
robots... Difficile, très difficile I 

culte vient du principe de jeu lui- 
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Help! 


Non, nous ne sommes pas devenus fous ! Si 
cette double page est à l'envers, c'est pour 
vous éviter de lire involontairement de pré¬ 
cieux secrets... Ceux qui devraient vous per¬ 
mettre de résoudre les jeux les plus récalci¬ 
trants, si vous êtes définitivement bloqué, 
découragé, épuisé ! Au menu de ce mois-ci : 

bottes secrètes 

champions, et les [oui derniers programmation de Tonfun est 
rivaliseraient sans doute avec variable, et H peut arriver que 

des vies innombrables sur Knight Lore, tous les 
coups vicieux de Yie Ar Kung Fu, et un plan 
complet du mystérieux Obsidian... 

(Soyez généreux : si vous avez des "trucs" sur 
un logiciel, envoyez-les nous ! Nous vous 
publierons (avec rétribution), tout le monde 
pourra en profiter...). 

joueurs, hélas simples mortels, sont les bienvenus 1 

"dan" en récompense de leurs Uumtpardeauseîle'eifetcez- 
ênormes efforts. | a à recu | er dan s ( c coin dc 

Mats ces champions apparent- l'écran. Alors, déchaînez-vous 
MessM^qudqura coups U précis" e " '“P 1 "' ,C plus éloign4 pu ' si ' 

SSssSëi'S ““s 

Quelle revanche 1 

rmnaarn 

naîtrez l’incomparable joie de o'jnnu! n cezV s a ut e r ^o'i! i 

devenez immortel 

rien... Mais i! penl faire de vous vous êtes vraiment trop 

mations en loup-garou, et sup- tapez CTRL, * SHIFT, et 
prime les nuits pour vous offrir ESCAPE et chargez Nigbt Lore, 

BUCHU : Ijlsscz-le venir avam dc frapper, c’est votre 
jusqu au milieu de l’écran, seule chance. Pôle déteste avant 
Approchez-vous alors rapide- lom un adversaire très mobile. 
K'oiimanc' Pu'ü r™ommm- SWORD : une seule tactique de 
ccz. fl est aussi possible de n'uü- basc : saul . cr <*“““? P°“ r sc 

liser que le coup de point banal : re,r ° uver « P’ Us souvent dans 

muis il raut le déclencher à un son P 0 , 5 - La ' ““7 er ” 
moment très précis, sinon vous « reculer aussitôi en cas d’échec, 
êtes fauché. Dangereux. jamais (mats alors jamais I) 

NUNCHAt lui non plus n’aime - „• 

pas les coups dc poings directs. 

Laisscz-le venir, et. sans atten- sûr ' Evitez d abord le corps-a- 

10 OPENOUT "D" 

20 MEMORY 4351 

30 LOAD 'T',4352 

40 FOR W = 1 TO 7 : REAO A,B:POKE A,B:NEXT W 

50 CALL 4352 

60 DATA 

—s a. fssncr-as; 

' . vainqueur. Abandonnez tout 

CLUB : un adversaire au rabats. , ypc dc coup dc poinE . Seuls les 
Coups dc poings direcis et coups aIlaqucs lournames ou saulées 
de pied sautés le laissent imman- avec Ies pieds sonl efficaces. Ne 
quablement sur le carreau. Avec vous | ajss g, pa , coincer dans un 

4353,0,4354,0,4355,0,4402,201,4424,149,4425,255,4426.191 

70 LOAD”!",8192 

90 POKE 15438,'0:POKE 15439,0:POKE 15440,0 

100 POKE 15103,8 

110 CALL 4414 

teniez vous^deRappefjusmet COi " dc l ' écr “ n ’ vous Kricz co "- 
forl! dépend de votre habileté.'Mais, 

Sautez par dessus lui en vous vous ferez le maximum pour 
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Friture 

Avril oblige : notre Amstrad est 

sache très bien pourquoi, a couvert _ 
l'écran d'une foule de petits poissons !... 

Un bug dans la Rom ? Une erreur de 
notre spécialiste-programmes ? Une baleine 
venue taper au clavier pendant la nuit ? 

Mystère. 

Quoi qu'il en soit, les conditions de l’ordinateur sont nettes : il ne nous redonnera le contrôle de ses précieuses 
mémoires que si nous lui Indiquons le nombre exact de poissons affichés. "Sinon, Je me fais définitivement aqua¬ 
rium I", déclare-t-ll. Exigence d'autant plus terrible que l'ensemble de la rédaction, les yeux usés parles listings, 
les tests de Jeu, et le mode 80 colonnes de l'Amstrad, est proche de la cécité ! Lecteur aux yeux perçants, envole- 
nous le nombre exact de poissons affichés. Nous tirerons au sort 60 réponses Justes, ou approchantes. Chaque 
gagnant recevra un logiciel Crafton et Xunk, Eden Blues, ou Contamination (indiquer son choix)... 


i ENVELOPPE UNIQUEMENT. 




Réponses et gagnants 
du concours précédent 

WIMCZVNSKI Nicolas, Evreux. 

LEJARD Franck, Moissy-Cramaye! 

DUFOUR Patrice, Versailles. 

JOUBARD Jean-Marc, Honneur. 


VERRIER Pascal, Anto 
LARNICOL Pascal, lar 
MANAUD Philippe, Tl 
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Et pour quelques 
disquettes 
de plus ... 

















GRAPHISCOP 


Dans notre numéro 5 ("spécial matériel" - décembre 85), nous 
vous avions présenté la table graphique Graphpad II comme 
étant "jusqu'à présent, seule tablette graphique disponible sur 
micro-ordinateur BBC, Commodore et Amstrad". 

Une autre table graphique, française, est désormais disponible 
et mérite de retenir toute votre attention : la Graphiscop de MMC 
International. 


a conception de cette table graphique 
it radicalement différente de celle de 
Graphpad 11. Il ne s'agit plus d'une 
" J ' trayon optique relié à une 
dessin, mais d’un autre pro- 
aussi valable. Celui-ci ne 
de l'optique mais de la méca- 
: l'électronique... En effet, le 
Graphiscop ressemble à une sorte de 
' k inversé... Mais l'analogies'ar- 
car la Graphiscop, vous pourrez 
aater n'a en rien l'apparence d’un 
joystick, aussi évolué fût-il... 
Développée par MMC International, la 
Graphiscop est née du besoin. Au 
départ du projet, on trouve M. Mer¬ 
zoug, ingénieur de recherches au CNRS 
et professeur d'informatique en univer- 

mant de création graphique. En voyant 
des jeunes s’évertuer à créer des images 
graphiques sur Apple, à l'aide de joys¬ 
ticks ou de touches clavier, il décide de 
réaliser, en collaboration avec deux 
es, une tablette qui résou- 
iroblèmes rencontrés par 


les problé 


Le premier prototype, destiné à l'Apple, 
consistait en une simple tablette de bois. 
L’idée se révélant plus qu'intéressante, 
le prototype a été amélioré pour finale- 


L’évolution du prototype a demandé un 
temps considérable à l'équipe de 
MMC : ce n'est pas la technique qui a 
posé le plus de problèmes mais l'inter- 
laçage du système à l'aide d'un circuit 
analogique. Le projet d'adaptation 
pour Amstrad aura demandé à lui seul 
plus de huit mois de travail... 

Car cette tablette graphique comprend 
également un logiciel d’exploitation. 
Celui-ci, sur une idée de Marc Merzoug 
(fils du concepteur) est réalisé entière¬ 
ment en assembleur par une équipe de 
programmeurs indépendants. 11 tourne 
sur toutes les versions (464, 664, 6128) 
d'Amstrad et occupe toute la mémoire. 
Cette occupation complète de la 
mémoire n'est pas du tout un pro¬ 
blème : cette tablette est un outil d’aide 
à la création graphique permettant le 
dessin d'images à l'écran et leur sauve¬ 
garde sur cassette ou disquette. Les 
•"ïchiers” ou screens ainsi constitués 
sont destinés à être réutilisés dans vos 
programmes (d’aventure par exemple) 
indépendamment du logiciel d’exploila- 

Le programme utilise le mode 0, par 
leurs, ee P qui vous permettra d’avoir 
vingt-sept couleurs à votre disposition. 
La création se fait “plein écran”, c'est- 

voir l'image telle qu'elle sera sauvegar¬ 
dée et réutilisée dans un de vos program- 


nt clairs et permettent d' 


sélectionner vos instructions, 
n'avez donc pas besoin d'utilise 
vier, la validation des instructions se fai¬ 
sant à partir d'un bouton poussoir situé 
sur la tablette elle-même. Le programme 
possède toutes les fonctions utiles et 
D.A.O. : lignes, rectangles, cercles. 
.es). La défini- 


ellipses... (vides ou 


S Si 




puissantes instructions 

directions, zoom d'une partie de l'écran 
permettant des modifications point par 
point et l'affichage simultané (dans une 
fenêtre) de la partie, grandeur nature, 
concernée. Beaucoup d'autres fonctions 
permettent une utilisation aisée et agréa- 




L’avantage d’un tel système, perfor¬ 
mant, est qu’il doit permettre un dessin 

plus précis et plus naturel qu’ave- 

souris ou un joystick. MMC met 1 
coup d'espoir dans cette tablette graphi¬ 
que : annoncée depuis un certain temps, 
M. Merzoug.par souci pour sa clientèle, 
désirait fournir un système testé et par¬ 
faitement au point. Elle est désormais 
disponible, pour un prix de I 490 F 
environ. Le système comprend de 
tablette graphique, la notice détaillée, 
l’interface électronique et le logiciel 
d’exploitation. Sur ce dernier point, 
M. Merzoug conscient qu'un logiciel csi 
toujours en évolution, m’a confié qui 
chaque évolution sera offerte gracieu- 

mérite d'être mentionné... 

La fabrication en janvier permettra de 

100 tablettes/jour. Comme toutes les 
petites sociétés, MMC espère trouve! 
des revendeurs pour son produit acces¬ 
sible à tous publics intéressés par le des¬ 
sin sur ordinateur. 

Signalons que cette tablette est “uni' 
selle”, c'est-à-dire qu'elle peut-être 
lisée sur différents matériels (Comt 
dore, Apple, Oric, Thomson, IBM 
PC...) en ne changeant que le boiticr 
d’interfaçage électronique et que déjà 
plusieurs clients professionnels 
(Univ.Paris VII, INSAde Rennes, cer¬ 
taines sociétés d'édition de logiciels...) 
ont opté pour cette tablette accessible 
par sa simplicité d’emploi et son prix, 
“ ™ a F. N„d,.u 

MMC Imemolional : I. me Lincoln. 75008 Pa 
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Le Basic des micro-ordinateurs Amstrad CPC 
présente, en ce qui concerne la gestion des 
fichiers sur disquette, une lacune importante : 
il ne connaît pas l'accès direct et ne sait utili¬ 
ser que des fichiers séquentiels. 

Sous la dénomination UDOS, la société Logicys 
commercialise un mini SED destiné à combler 
au moins partiellement cette lacune. UDOS est, 
en effet, un ensemble RSX Basic vous permet¬ 
tant d'utiliser des fichiers à accès direct et 
d'accéder aux enregistrements de ces fichiers 
à partir de leur numéro. 
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Initiation 
à DBase II 


Dans le précédent numéro d'Amstrad Maga- présent sur l'écran. 

zine, vous avez pu vous familiariser avec les Aujourd'hui, après avoir découvert d'autres 
principales commandes que met à votre dispo- commandes de DBASE II, nous envisagerons la 
sition le logiciel DBASE II. Vous avez pu remar- manière de les regrouper au sein d'un pro- 
quer l'extrême simplicité de leur utilisation en gramme. Vous prendrez alors conscience de 
mode direct ou "interactif", c'est-à-dire quand l'étendue des possibilités que vous offre 
vous les appelez "sous DBASE", le point DBASE II. 
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TECHNIQUE 


Branchez-vous, la ligne 
est ouverte ! 




















an jour précis de la semaine (le lundi par 
axemple). Sans faire le détail précis des 
nombreux avantages de ce système, 
vous pourrez également gagner du 
temps sur votre journée en terminant 
par l'intervention la plus proche de 
votre domicile. En partant plus tard, et 
an finissant plus tôt, vous serez gagnant. 
Mais contrairement à ce que vous pou- 
lenser, votre patron également. Par 
iple, il n'aura plus à posséder un 
stock important de pièces, puisqu’il 
pourra connaître celles qui sont le plus 
ent changées par ses techniciens. 


Recevoir et transmettre 
des informations 
Un ordinateur comme l’Amstrad peut 
parfaitement convenir pour la récep¬ 
tion, le traitement et la transmission de 
l'information. Il faut pourtant avouer 
qu'un simple CPC 464 n’offrira pas les 
possibilités de la même machine équi¬ 
pée d'un lecteur de disquettes. Celui-ci 
est pratiquement indispensable pour 

d’application. En effet, il sera souvent 
utile de stocker de l'information afin de 
la modifier, avant de la renvoyer. Pour 
cela un support disquette est indispen- 

Pour communiquer avec un autre ordi¬ 
nateur, pour le plaisir ou à des fins pro¬ 
fessionnelles, il faut équiper son micro 
d'une interface de type "standard RS 
232". Ce standard désigne une norme 
d’interface américaine apparue il y a 
une vingtaine d'années. Donc, deux 
CPC équipés chacun d'une RS 232 peu¬ 
vent s’échangcr des informations ^ Et 
bien non ! La raison est simple : il s'agit 
d'une norme de branchement, mais pas 
d’un système de communication. Il fau¬ 
dra pour obtenir le résultat souhaité dis¬ 
poser d’un logiciel de communication 
spécifique. Avec cet équipement, on 
peut déjà échanger de l’information. 
Mais nous sommes limités par des appli¬ 
cations dites “locales". Nous n’avons 
pas la possibilité de recevoir par exem¬ 
ple une banque de données. 

Pour cela, il faudra débourser 
quelqu’argent pour l’acquisition d'un 
modem. Cet appareil permet de se con¬ 
necter sur le réseau commuté (les lignes 
téléphoniques). Un modem est néces- 

données transmises par un ordinateur 
sont du type “numériques”, c’est-à-dire 



des suites de 0 et de I. Pour que ce 
"signal” puisse voyager sur une ligne 
téléphonique, il faut effectuer une trans¬ 
formation en type “analogique". La 
ligne téléphonique utilise des sons. Le 
modem va transformer le signal numé¬ 
rique en son pour la transmission,^et 

Voilà pourquoi cet appareil s’appelle 
un modulateur/démodulateur, ou 
"Modem”. 

Les modems 

Les appareils qui nous intéressent par¬ 
ticulièrement doivent répondre à la 
norme V23 du Comité Consultatif 
International pour le Télégraphe et le 
Téléphone (CCITT). Cette norme est 
celle utilisée par les PTT pour son Mini¬ 
tel. Un modem de type V23 permet de 
recevoir les informations à raison de 
1200 bauds soit 120 caractères par 
secondes, mais transmet nettement plus 
lentement : à 75 bauds, soit 7,5 cps. 
Cette transmission est “full-duplcx” 
c'est-à-dire qu'elle est possible dans les 
deux sens simultanément. Le contraire 
est le "half-duplex". 

Prenons un exemple : deux joueurs de 
Tennis se renvoient une balle chacun 
leur tour. Us jouent ensemble, mais ne 
peuvent pas, par contre, loucher la 

cas la transmission est “half-duplex”. 
Sur l'autoroute Paris-Bordeaux, les voi¬ 
tures peuvent atteindre les deux villes en 
se croisant, mais sans se gêner 
puisqu'elles circulent sur des voies sépa¬ 
rées. C’est le cas du "full duplex". 
Pour transformer son CPC préféré en 
“Serveur”, il est utile de posséder un 
modem pouvant inverser ces caractéris¬ 
tiques, soit 75 bauds pour la réception 
et 1200 bauds pour l'émission. 


Vous trouverez bien souvent des 
modems qui peuvent s'adapter aux 
autres normes existantes : V21, V25, 
B103 (USA). Suivant leur degré de 
sophistication, ils pourront répondre 
automatiquement aux appels, raccro¬ 
cher la ligne, etc. Deux appareils nous 
semblent très performants, mais il en 

DTL 2000 de Digitelec est livrable soit 
avec la carte modem V23, soit avec la 
V21. 300 et 600 bauds, utilisable entre 
deux ordinateurs et sur les réseaux pro¬ 
fessionnels comme Transpac. Le 
DTL 2000 possède en plus cinq connec¬ 
teurs d'extension autorisant le branche¬ 
ment de cartes comme le "répondeur à 
synthèse vocale”. La composition de 
numéros et la détection d’appels sont 
directement accessibles. Le logiciel de 
communication est fourni sur support 
disquette ou cassette. Un excellent pro¬ 
duit, performant et peu honéreux, 
puisqu’il est proposé pour un prix 
d’environ 1 500 F. 

L'AIpha-Line 4075 est distribué par 
Groupe Performance. On retrouve bien 
sûr la norme V23, mais on peut aussi 
obtenir le V21 et V25, ainsi que Ta 
norme américaine Bell, B103. Il fonc¬ 
tionne en full et half-duplex, avec 

Son prix est inférieur à 2 500 F. Ces 
deux modems répondent aux normes 
PTT et sont donc homologués. 

Nos amis Anglais ont la chance de trou¬ 
ver dans les magasins spécialisés des 
modems à partir de 30 Livres, logiciels 
et interfaces compris. C’est le cas pour 
le modem accoustique, (c'est-à-dire uti¬ 
lisant pour communiquer le combiné du 
téléphone) proposé par Cirkit. Il fonc¬ 
tionne en 1200/1200 bauds, pour 
l’échange entre deux ordinateurs en 
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Musithèque 


LISTING 


Dans notre numéro 8, nous avions commencé 
à vous donner... du son ! Vous en vouliez plus : 
et bien voilà. 

Mais ce ne sera pas tout. Nous nous sommes 
aperçus que beaucoup d'entre vous étaient des 
"musico-voraces". Nous allons donc persévé¬ 
rer : aux programmes des prochains numéros 
peut-être encore des bruitages (le souhaitez- 
vous ?) et surtout des introductions de mor¬ 
ceaux...choisis ! 


10 REM CHUTE 
20 ENV 4,15, -1,30 
30ENT -4,31,1,5,26,2,5,22,4,5, . 
20,6,5,5,10,5 

40 SOUND 1,80,300,15,4,4,10 
50 END 


60 REM PERDU 
70 ENV 4,15,-1,30 
80 ENT -4,31.1,5,26,2,5,22, 


90 SOUND 1,80,300,15,4,2,20 
100 END 


110 REM COUP DE FEU 
120'ENV 2,10,-1,8,5,-1,4 


130 ENT -2,80,1,1,20,2,1 
140 SOUND 4,50,100,15,2,2,20 
150 END 



2460 ANIMAUX FANTASTIQUES 
2470 FOR I = 1 TO 100 STEP 5 
2480 FOR J = I + 10TO I STEP -1 
2490 SOUND 1,1 +Jx2,2,12 
2500 SOUND 4,J x 2 -1 x 2 + 2,2,10 
2510 SOUND 2,250 -1 - J,2,10 
2520 N EXT J:NEXT I 


APPLAUDISSEMENTS II 

FOR I = 1 TO 15 STEP 1 
SOUND 5,3,200,15-1,1,1,1 


IMPLOSION 

FOR 1 = 15 TO 1 STEP -1 
SOUND 5.400,55,1...31 


'PRÉSENTATION 
FOR I = 1 TO 100 
) SOUND 1,ABS(I-100), 12 
) SOUND 2,ABS(l-50),8 
) SOUND 4,ABS|I),8 
) FOR T= 1 TO 4:NEXTT.NEXT I 


N EXT I 

TÉLÉPHONE U. S. 
FOR I = 1 TO 20 
SOUND 5,100,6,6 
SOUND 5,120,6,6 
SOUND 5,80,6,6 
SOUND 5,80,10,6 


'HAUTE TENSION 
FOR 1 = 1 TO 600 
SOUND 129,0 
N EXT I 

AMBULANCE 

FOR I = 1 TO 10 
SOUND 3,80,12,9 


>0 NEXT I 


iO 'MODULATION 

>0 FOR 1=0TO 10 STEP 0.05 
’O SOUND 1,INT(SIN(l)x100) 


'SIGNAL DÉPART 
FOR 1 = 1 TO 10 
SOUND 5,80,35,9 
FOR T = 1 TO 1000:NEXT T 

------ -NEXT I 

SOUND 4,INT(COS(l)X100) + 150,1,8 2880 SOUND 5,30,150,12 

2890 'INTRODUCTION 

BOMBE 3660 FOR 1=1 TO 20 

FOR I = 1 TO 50 3670 SOUND 3,600,6,6 

SOUND 1,1 + 20,1 3680 SOUND 5,500,8,8 

SOUND 4,60-1,1 3690 SOUND 5,400,10,10 

2440 SOUND 2,1 + 20,1 3700 SOUND 5,300,12,12 


490 REM DESTRUCTION 

500 FOR k = 1 TO 15 

510 SOUND 7,0,50,(15 - k)/2,0,0,1 


210 REM BONUS 
220 FOR I = 1 TO 10 
230 ENV 5,-10,-1,1,5,-1,2 
240 ENT -5,8,2,1,7,3,1,6,4,1, 
5,6,1,4,10,1 

250 SOUND 4,30,20,10,5,5,10 



280 REM REFLEXION 

290 ' la 2” valeur de ENV devra 

être modifiée en fonction du temps 

de réflexion de l’ordinateur 

300 ENV 1,100,10,1 

310 ENT 1,20,20,1 























5000 'BIP TÉLÉPHONIQUE 
5005 FOR i = 1 TO 5 
5010 SOUND 5,100,50,15 
5020 N EXT I 


340 REM RAFALE LASER 
350 ENV 2,10,-1,8,5.-1,4 
360 ENT -2,80,1,1,20,2,1 
370 FOR 1 = 1 TO 10 
380 SOUND 4,50,10,10,2,5,10 

400 END 

410 REM PERDU 2 
420 ENV 1,15,-1,10 
430 ENT -1,10,4,1,1,-20,1 
440 SOUND 2,800,0,15,1,1 
445 END 


630 REM AVANCE ROBOTS 
640 FOR n = 1 TO 5 
650 ENV 1,15,-1,10 
660 ENT -1,10.4,1,1,-20,1 
670 SOUND 2,800,0,15,1,2 
680 SOUND 2,800,0,15,1,1 
690 N EXT n 
700 END 



446 REM VIE SUPPLEMENTAIRE 

450 ENV 1,15,-1,10 
460 ENT -1,10,4,1,1.-20,1 
470 SOUND 2,400,0,15,1,2 
480 END 


760 REM BARRIERE ULTRASONS 
770 FOR n = 1 TO 20 
780 SOUND 2,5,10,15,0,0,1 
790 N EXT n 
800 END 



540 REM BRUITAGE TEMPS 
IMPARTI 

550 ENV 2,15,-1,7 
560 ENT -2,10,-5,1,1,20,1 
570 FOR k = 1 TO 4 
580 READ n 

590 FOR 1 = 0 TO 2:SOUND 2X 
n(2:f),105,10,2,0 
600 N EXT l,k 
610 DATA 159,178,190,213 


810 REM HOMME QUI MARCHE 

830 SOUND 1,0,2,7,0,0,10 
840 FOR k = 1 TO 400:NEXT k 
850 N EXT n 


160 REM INTERROGATION 

170 ENV 1,3,2,4,2,-3,2 
180 ENT -1,2,10,2,3,-54 



1030 REM FLUX ET REFLUX 
1040 b = 0 
1050 b = b +1 

1060 FOR n = 31 TO 1 STEP -0.5 
1070 SOUND 1,0,5,7,0,0,n 
1080 NEXTn 

1090 FOR k = 1 TO 300:NEXT k 
1100 FOR n = 1 TO 31 
1110 SOUND 1,0,5,7,0,0, n 
1120 N EXT n 
1130 IF b<10 THEN 1050 
1140 END 


940 REM CRIS MONSTRES 
950 ENV 1,20,10,32,20,-12,80 
960 FOR k = 1 TO 10 
970 FOR n = 0 TO 8 
980 SOUND 1,50 + nx2,4,15 
990 N EXT n 

1000 FOR h = 1 TO 300: N EXT h 



Musithèque 





















LISTING 



VERBES 
IRREGULIERS 
U ANGLAIS 


• SASL - 55 

10 NOCE ÜJNK 0,0:INK 1,2:INK £,26:INK 3,4:PAPER HEORDER 
20 LOCATE 12,13:PRINT'VER8ES IRREGULIERS' 

30 LOCATE 7,25:PRINT-TAPEZ UNE TOUCHE ' 


«I1501I5ÏRINGII18,CHR4I154)IICHR 


3:L0CATE . 

iO LOCATE 11,13:PR1NT CHRSÙ49) 

>0 LOCATE 30,13:PRIHT CHR*(I49) 

70 LOCATE 11,14:PRINT CKRlll47)!STRIN6t(18,CHR*(154l>|CH»<153l 


«'VERBES IRREGULIERS' 


130 LOCATE 2, 

140 LOCATE 2, lASPRINT’PIÊTERITE => 

150 LOCATE 2,16 : PRINT' PART IC! PE => EEEN' 

200 LOCATE 7,25 :PR1NT'TAPEZ UNE TOUCHE ...■ 

210 CAlL &BB06SCLS 

215 WINDOW #l,l,40,l,2:HlNDOtl *2,1,40,3,16IWINB0U »3,i,40,17,25:PAPER 



220 CL5 PULOCATE 4!,12,I:PF 


30 PEN 41,3,’LOCATE 11 


240 LC 


1,2:PR 


UT 12,'SI 


241 1F nbverbe>77 OP 
245 D'IN CK771 
250 REM OEBUT DE L’EPREUVE 
255 1F IWIBVESBE 60T0 400 
240 X=0!A=INTIRND»(77»*1 
270 FOR 1=1 TO AiREAD B1:|£XT I 
-- THEN RESTOEEiGOTO 24 


1 s PAPER I2,1:PAPER 13 


IE INTERROGE 11-77) 'INBVERBE 


îss 


380 FOR 2=1 TO (A+77) :READ DÜNEXT 2 

390 IF e!=dl GOTO 550 

400 x=x*l*IF x=2 GOTO 480 

410 LOCATE »3,8,2!PRIIIT *3,'C’EST FAUX 

420 LOCATE 13,17,4>PRINT 13,'RECOMMENCE 

430 LOCATE »3,7,9:PRINT 13,'TAPEZ IM T 

440 CALL SB804 


500 PEN I3,3:L0CATE *3,3,4!PRINT 13 


530 CL8 #2=CLS 43 
540 RESTORE:GOTO 255 

550 P=P*l:LOCATE I3,1B,5:PRINT 13,'BRAVO " 

540 LOCATE_#3,7,9:PRINT 13,'TAPEZ IRIE TOUCHE ,..':CALL 4BB04 

580 RESTOREiGOTO 255 

400 LOCATE *2,14,10:PRIKT *2,'VOUS AVEZ' 

410 LOCATE I2,10,12:PRINT #2,'MARQUE 'iPi' POINTS SUR'INBVERBE 
-I3,10,5:PRINT 13-- --" 



TROUVER,VOLER,OUBLIER 















ER.MCNTREH,CHANTER,S’ASSOIR,DORMIR,PARLER,DEPEtGER,SE TENIR DEBOUTiVOLER!PRENDREI,FRAPPERiBAI 


RE, ENSEIGNER, RACONTER, PENSER, JETER 


1010 DATA SET 
1020 DATA HAÆ HAD H 

1030 DATA KEEP KEPT .. 

-TA LEARN LEARNT LEARNT.LEAVE 


FALLEN.FEED FED FED.FEEL FELT FELT,FI6HT FOUSHT 
DT.SIVE GAVE GIVEN.GO UENT GWE 
-HEARD.HIDE HID HIDDEN.HIT HIT HIT, 


ET FORSOT F0R60TTEN 


HELD HELD.HDRT HURT HURT 
LEFT.LEND LENT LENT,UE LAY LAIN.LOSE LOS! LOST 


1050 DATA HAKE IttDE NADE.MEAN HEANT NEANT,IEET NET HET 
1060 DATA PAY RAID RAID, PUT PUT PUT 

1070 DATA READ READ READ.RIDE RODE R1DDEN.RING RANG RUNG.RLN RAN RUN 


EN,SELL 50.D SOLD,! 
ttr auri auj-i,aat«n aront araitN,SPEND SPENT SPEI>~ 
1050 DATA SHIM SHAH SHUH 

(100 DATA TAXE TOOK TANEN.TEACH TAUSHT TAUGHT,TELL 


65100 as «:LOCATE 12,1, 

65110 RETURN 
65150 LOCATE I2,2,8:1NPUT 12,-INFINITIF => ' 
65170 LOCATE #2,2,10:INPUT «2,-PRETERITE => 
65200 LOCATE *2,2,12:INPUT «2,'PARTICIPE => 


, STAND STOOD STOOD.STEAL ST 
KJ) TOLD.THINK TH0US1T THOU 
WRITE UROTE HRITTEN 




REDEFINITION 





















































A"”*” 














lygy^giissgsgsë 


LI5TIKG 



AMSTER-MIND 

















































HÏH' 


















12 ' CREE Par CAtiTWJ TONY 

20 ’« nUSIdUE * 4 saisons de V2VALD! • 

30 CLSHKDE QiLOCATE 6,9sPRINT •LABVUOTAURE’H.OCATE"5,lSiPRINT •ICsnton Guy) - :PEN liPAPEH 0:INK >,24.1S:INK O.OUSSTME IWMO 
40 FOR AA=1 TO 2ÎS0UHD 3,10,VV*12,0:READ HMîFOB 5S=1 TO 3:READ OQiSOUND !,M,W,4:S0UW 2,(«*2,W,«!FM DD=1 TO IliSOUM) l.HW.V. 
,4:S0WD 2i**2,W*O.9l90UN0 1,10,1,OîSbOND 2,10,1,0:NEXT ODiNEiT SS 

50 SEAD QOiSCWD l,9t|,W,6:SM 2,««,W,6îF0» 00=1 T0.7SSOUW) 1 , UU, W «Ow 9 s & : SOUND 2,WW2,W*0.9:S0UND T.lO.l.OiSOUND 2,10,1,1 
T DD: SOUND 1,I#I,W*2,6:S0UND 2,UU»2,W«,6:S0VND 1,1D,W*2,0I90UND 2,10,W*2,0:IIEXT " 

60 SOUND lO,!ODO,W,OiSOUiœ 17,100D,W,0!SOUND 1,106,W,5:S0UND 1,1!9,W,5:S0U® 1,1 


1,149,W,5 


14,W,5:S0UND 


W,5:30UND T,268,W,5:S01M) 49 


1,142, VU,51S0UN0 1,159,W,5:S0UND 
lDOO,W,OiSOUND 10,1000,W,0 
142,159,179,201,213,470,239,319,00 


,00,09,100,104,119,134,142,159,179,402,201,201,33,40,67,71,00109,100,104,119,134,142,319,159,201,53,40, 
71,80,89/100,i04Viiïïl34,142,319,159,159,53,40,67,71,00,04,95,106,119,134,142,319,159,159,53,40,47,71,00,04,95,.104,119,134 

110 DATA 142,426,213,213,190,142,149,134,159,119,142,106,134,95,119,84,106,80,95,71," . 


120 DATA 


,104,134,95,119,84,106,80,95,71,84,106,142,169 

.. *, 159,159,134,159,119,142,106,134,100.119, 

7,104,40,95,53,".. 


,213,478,239,239,67,71 
1,106,119,134,142,159, 

-- --— -S.94.104.119.134.142.319.159.159.53.6E,., ,...... 

169,424,478,213,213,142,169,134,159,1 

1,100,71,84,67,80,106,134,159,426,2B4,169,169,106,169,95,159,04,14 
,80,134,71,119,47,106,60,95,53,84,106,142,169,426,470;213,213,142,169,134,159,119,142 
,159,426,284,169,169,106,169,95,159,04,14 


. . 1,213,106,169,95,159,84 

104,134,95,119,84,106,80,95,71,84,106,142,... 

140 DATA 426,268,159,159,135,159,119,142,106,134,100,119,84,106,00,100,71, 

,80,134,71,119,67,106,60,95,53,84,106,142,169 
150 DATA 67,80,106,134,106,134,159,213,159,213,268,319,159,127,213,159,638,319,159,119,201,159,478,239,159,113,190,159,563,284,14* 
06,179,142,426,213,142,106,190,142,568,284,142,113,190,142,568,284 

160 DATA 213,426,213,213,213,239,213,268,284,284,106,268,119,284,134,319,142,338,159,379,169,426,190,478,159,213,248,319,159,204,4 
, 169,284,426,159,234,478,169,284,426 

170 DATA 10,159,213,253,10,134,159,213,10,106,134,159,10,30,106,134,10,67,80,106,10,80,67,213,13,106,00,268,17,134,106,319,25,159, 


190 A=106:B=159:F0S JJ=1 TO 3:S0UtD 5,A,W,6:S0UND 2,A*2,W,6:F0R DD=1 
:S01M> 2,1000,1,5:NE*T DDsNEXT JJ 

200 FOR RR=1 TD 8:SEAD C.CClFiW JJ=1 TO 41READ A,B,AA,!B:SÛUND 1,A,W, 
6:SOUND 4,CC,W,4:NE17 JJiSEAD A,B:SOUND l,À,W,6:S0UND 2,!,W,6:S01K 


,41501910 2,BB,W<0.9,4:S0Uœ 4,CC,WW.9,5:S0UND 2,1000,1,C 
l:SOUND 5,B,W*0.9,5:30UND 2,B*2,W*0.9,5îS0t*TO ! 
M 2,B,W,6:50UND 4,C,W,4:S0UND 1,AA,W,6:S0UM 








3 ] AA « W 1 5 : SOUND 4,C,W,4:S01TO : 
MiSOUND 2,D,W,4:SÛUND 4,638,V\ 
l,C,W,6:S0UND 2,B,W,4!S0l*e. 4,( 


14 : SOUND l,B,Wi0.9,6:50Uffl 2,C,W«0.9, 


260 REM A,B,C,D 
270 FOR FF=1 10 2 


... . )R TT=1 TO 2IREAD AA,BB,CC:FOR ŸŸ=1 TC 

æiSViSKKÏÜÏÏ 

pmaamm 

320 '» INITIALISATION DU LABYRINTP 


370 MODE 2 

380 MIND0Mt0,l,80tl,22!PENI0,l:PAPER#0,0:HIND0HI*!,l,B0,24,25:P&N#l,l:PAPERIl, 
21,22:PEN»7,O:PAP£R#7,O:0RI6IN 0,0,0,640,400,4B:SPEED KEY 30,2:WINDOWS,50,52 


, l:PAPER#2,0:RINDC4JR7,34,43, 


420 FOR H0Y=1 TQ 


TA,IOTA,SIGNA,OR 


>A,nu.«,pi 


TAU,PHI,KHI,PSI 


,J 0 YOM=INT( RND» 2 tHl ) :MOVS=NOY*(YOM) 

440 DIM SALLE( 87 I, 0 BJET( 87 ),DIR*( 87 ),P 0 RTE*C 87 >, 0 BJET 1 *C 87 >, 0 BJET*(B 7 ) 

450 DATA 3 ,, 06 , 2908 ,R,R, 3 , 1 , 463 , 3029 ,UN PANIER,PANIER, 2 ,, 71 , 20 ,R,R, 1 „ 62 , 18 ,R,R, 2 ,, 761 , 2018 ,R,R ,2 
,COFFRE, 1 , 2 , 893 , 1517 ,UN MESSAGE,MESSAGE, 1 „ 712 , 20 ,R,R, 1 ,, 62 , 18 ,R,R, 2 ,, 719 , 1720 ,R,R, 3 , 1 , 643 , 2930 ,'I 
460 DATA 3 ,, 493 , 2830 ,R,R, 2 ,, 893 , 2224 ,R,R, 1 ,, 90 , 1709 ,R,R, 1 ,, 162 , IB,R, R, 1 , 2 , 467 , 2 UB 19 ,UN MESSAGE,T 

,UN MESSAGE,MESSAGE,I,, 413 , 19 ,R,R, 1 ,, 02 , 09 ,R,R, 3 ,, 917 , 3116 ,R,R, 1 ,, 94 , 1618 ,R,R, 1 ,, 4935 , 1917^,8 

470 DATA J, 3 , 186 , 1518 ,U 1 E BOUTEILLE,BOUTEILLE, 2 ,, 7932 , 2420 ,R,R, 1 „ 04 , 1909 ,R,R, 4 , 4 , 7961 , 343332 ,UN 
R,R ,1 „ 468 , 151819 ,R,R, 3 ,, 49 , 2730 ,R,R, 2 ,, 523 , 14 , R,R 

480 DATA 1 ,, 71 , 20 ,R,R, 1 „ 62 , 18 ,R,R, 2 , 1 , 712 , 20 ,UN PANIER,PANIER, 1 ,,B 92 , 1517 ,UNE TOILE D’ARAINEE Al 
,R,R, 1 , 5 , 483 , 1519 ,UNE TOILE D’ARAIGNEE AU NORD,TOILE, 1 ,, 58 , 1513 ,R,R, 1 , 1 , 62 , 18 ,UN PANIER,PANIER 
490 DATA 1 ,, 4 B, 1519 ,R,R, 2 , 6 ', 0621 ,,DES MIROIRS,MIROIRS, 2 , 3 , 94 , 2419 ,UNE BOUTEILLE,BOUTEILLE 

500 DATA 1 ,, 71 , 20 ,R, Ù\, 091 , 1610 ,R,R, 1 „ 26 , 18 ,R,R, 1 „ 52 , 13 ,R,R, 1 , 10 , 26 , 18 ,UN TABLEAU,TABLEAU, 2 ,, 576314 , 20 ,R,R, 3 ,, 04931 , 163010 , 

, _Tic:s,•• ee. -e ■ ■ v ■ i : ...... 

510 DATA 5 ,, 97,3523 ,R,R, 2 „D 7963 , 23261711 ,R,R, 3 ,, 074 , 213010 ,R,R, 3 „ 51 , 12 ,R,R, 1 , 2 , 76 , 2018 ,UN BtSsA 6 E,IESSh*,l,, 49 , 1619 ,R,R 

s;t es’; -.f. 9.1.• t. - =v.:e=.l- :e-, . 1 . 

PANIER,PANIER,I„ 84 , 1519 ,R,R, 1 , 2 , 82 , 15 ,UN MESSAGE,MESSAGE,!,, 5621 , 1513 ,R,R, 1 ., 631 , 18 ,R,R, 2 ,, 59 , 24 ,R,R 
530 DATA 1 ,, 81 , 15 ,fi,R, 1 , 1 , 24 , 1 S,UN PANIER,PANIER, 7 , , 791 , 36 ,R,R, 1 ,, 591 , 1613 ,R,R 

54 D DATA 1 ,, 59 , 1613 ,R,R, 3 ,, 9317 , 1631 ,UNE TOILE D’ARAIGNEE AU SUD EST,TOILE, 2 , 4 , 893 , 2224 ,UN VASE,VASE, 3 ,, 591 , 2712 ,R,R, 1 „ 56,1813 
. = = =• EE.-T.--. . le.;.,"-- ■ ■■■ 

550 FOR 1=1 TO 3 ?:READ SALLE!I),OBJET II '.Diasil), FORTES! Il ,ÜBJET 1 *< I >,OBJET*(I ):IF OBJETU(J)= - 
•RIEN'îOBJETï (I Î =, R 1 EN* 

560 NEXT 

570 PRINTR 2 ,' VIES :'i:F 0 R P 0=10 TO VTEiLOCATE PO, 1 :PRINT# 2 ,CHPfs(ÎA 3 )i:NEXT 


,UN COFFRE 
,2,86,2218 


1SE,VA5E,1,,86,1518,R,R, 
RIO,TOILE,1,,892,1517,R, 


10 OBJETS! I) =, R“ THEN OBJET Mil* 


EO EVERV 3C 


590 GO 


I GOSUB 51 


1. CENTRAL DE DIRICTION PO 


610 I=l:GOSUB 4750 
620 1F At=-H- THEN 2130 
630 IF A«=‘E’ THEN 650 

650 1=2:GOSUB 4750 
660 IF M= , 0' THEN 610 
670 1F AS=*E* THEN 700 


iO IF A5= , S' THEN 920 
’O GOTO 740 
SO 1=51 GOSUB 4750 


790 1F AS='NO' THEN 74 


630 Î=6:G0SUB 4750 


940 1F A*= , NE" THEN 78 
950 IF A4=’SE 1 TIEN 97 
960 GOTO 920 
970 I=9:G0SUB 4750 



1300 1=16:G0S'J3 4750 
1310 1F A$='S0‘ THEN 1260 
1320 1F AS='E" THEN 1350 




MSTIKG 


1B40 GOTO 1790 
1050 l=27:60SUB 4750 
1860 1F A*='H - THEN 350 


2080 GOTg 2040 

2090 1=32:G0SUB 4750 
2100 1F 4S= , 0 1 THEN 204 


1420 IF At=W THEN 1350 
1430 IF A$='50‘ THEN 1790 
1440 IF A!= , SE' TÆN 1B90 

1460 1=19:005113 4750 


1910 IF AÏ= , NE* TÆN 1500 
1920 IF A4='E* THEN 1590 
1930 IF AS='SO* ÏKEN 2090 


2140 IF Aï=*B' T.HEJ1 810 
2150 IF AI=*S' THEN 2380 
2160 IF A$='5E* THEN 2180 
2170 6070 2130 
2180 1=34:G05UB 4750 
2190 1F A4=*N0’ THEN 2130 


1530 IF A*='SO* TIEN 1890 


1590 I=22:G0SÜ3 4750 


1830 1F AS='S - THEN 2040 


!0 IF AÏ= , S' -AND OBJET»!37)=‘T0ILE‘ THEN CLSK1 :PRINT#1, "VOUS AVE! 
=3:60SUB 5110:0BJET(37}=12i0BJET*l37)=■RIEN•:0BJETl^I37l=■RIEN , 
iO IF At^S 1 AND OBJET4137)='TOILE - THEN QBJ£TI40)=12:0BJETS<40i= 
)D IF A»='S - THEN 2470 


10 I=38:G0SUB 4750 
W 1F A4='N" THEN 2130 
10 IF AJ= , S’ THEN 2620 


2440 1F At= , 5 1 THEN 2660 


IF A*='N' AND OBJET! I40)=‘T0ILE* THEN CLS#1:PF 


2500 IF A! 

2510 IF A!=‘0' THEN 243 
2520 IF Ai^SE’ THEN 27 
2530 GOTO 2470 
2540 I=4l:50SUB 4750 


™ IF A!"*NO* TIEN 1680 IF M= ' S ’ ™ 1310 

!r A i = I™ !® ( SS 2200 i= 36 î 6 osub 4750 

SS JLJ'fSS ^ 1,50 22701F fl,= ' Nl5 ' THEN 222(1 

2030 GOTO 1990 2280 IF Ai^SÜ 1 THEN 2310 

2040 I=3i:60SUB 4750 2290 IF A!='S' TIEN 2540 

2300 GOTO 2260 

II . .2. IÎÜ l™, 2310 I=37:G03UB 4750 

2070 IF A!= E THEN 2090 2320 1F At='N“ THEN 2220 

FRANCHI U TOILE.IDE ARAIGNEE VOUS A PIQUE.VOUS PERDE! 3 VIES'iD 
, RIEN , :QBJETH(4OI= l RIEN , :F0R 1=1 TO 3000:IOT:G0T0 2470 


iZ.FRANCHI LA TOILE. WE ARAIGNEE VOUS A PICUE. VOUS PERDEZ 
■RIEN'.'OBJETlKAO^'RIEN’rFOR 1=1 TO 3000:N£*T:KTO 2310 


2850 I=4B:GC'5UB 4750 


bû I=46:60SUB 4750 


2790 GOTO 2760 
2800 1=47:G0SUB 4750 
2810 1F A!='H* THEN 4000 


3050 I=52iG0SUB 4750 
3060 IF A$='H" .THEN 4280 
3070 1F A*= , 0' THEN 2970 
30E0 1F Ai='NE* THEN 2303 


3120 I=53:G0SUB 4750 
3130 IF A4='H' THEN 4330 
3140 IF A!='NE' T«N 2850 
3150 IF A*=*E‘ THEN 3L70 



3500 1=6!.-G0SUB 4750 
3510 IF AS=*B* THEN 1850 
3520 1F AM'SO 1 THEN 35E0 
3530 GOTO 3500 
3540 I=62:G0SU3 4750 
3550 IF A*= , NO* THEN 3380 


bü I=65:G0SUB 4750 


NJ IF Ai=‘H' THEN 4500 
10 IF A!=’NO - THEN 2970 
10 IF A!=*NE* THEN 3050 






,62103F 0BJET(I)=O THEN «30 





U5IIKC 


«èC ON POSTE sm 5310,5323,5332,3340,‘5050,5862,: 
^g^®»0.4070,4530, afffi 

f 4*2633 TrBi ®7 




7n,59SO,59?0,40nO,ôDlQ,*020,=0 



; Ü2.7IES, l:PRINT(*2,* 


, 76 l 0 ;-ï 0 '’ : ' i,5;; '’ :i '5o4,0,450,53,«0,306,564,400,430,306,1=0,304,74,400,190,304,100,73,ICOOlO 
■■ : :■■■-"■• 

5300 E6I4 0,40,104,53,533,93,440,40,535,93,535,300,640,360,535,300,106,300,0,360,106*300,104,93,1000,0 
K10 DATA 0,40,1=4,112,496,112,440,40,496, 112,456,330,640,360,496,288,144,208,0,360,144,388,144,112,1300,0 

320,53,32°,341,148,341,76,400, HB^l,148,59,330,59,3a, 112,427,(12,564,0,427, l'i;,427.183,544 
5330 OATS 300,0,323,400,323,43,450,93,561,0,450,53,450,307,564,400,450,307,320,307,1030,0 
^4“ C«I4 0,40,144,112,^5,112,305,53,4«,0,355,93,335,307,442,400,355,307,335,263,144,233,0,360,144,288,144,112,0, 

5250 DS,S 73,400.15:,336.320,336,320,4ao,330,355,152,355,152,336,152,355,103,400,1000,0 

. 5 :““?Jfi? 1 6 'f“ C ,:3=,336,404,336,.42,«0,«7,400,404,355,404,336,404,355,236,355,236,336,236,355,213,400,1000,0 
JA'A 141, <ÇD,252,305,388,305,449,.00,423,400,3-03,332,308,305,308,332,252,332,252,305,252,332,217,400,1000,0 

- V ;. 

SR**» l;?'S'22a'64,404,6s,442,-2,427,-2,404,45,404,64,404,«,236,45,236,64,236,45,213,0,1000,0 
DA A 449,0,380,9 , . (-2,21 ,252, 3,252 : : , 22 :.; . ■ . 

1 3 mnn SrA l°0t255,93,3B5,Ç3,3S2,100,381,2,7,385,250,255,250,239,247,259,100,381,100,385,93,385,250,381,247,259, 


5360 IATA 76,0,153,03,126,63,: 
5370 DATA 73,0,183,88,183,255, 
5380 DATA 310,93,193,73,193,25 


. t, 62,437,267,640,328,640,310,514,267,407,267,514,267,514,62, i0OD,O' 

•6,267,0,310,0,328,153,267,126,267,153,267,153,63,126,63,40,0,1000,0 

'6,293,76,0,76,26,160,88,183,83,160,80,160,255,183,255,160,255,76,284,1000,0 

1,320,250,320,93,320,100,201,100,193,93,2D1,100,201,247,193,250,201,247,320,247,1000,0 

139,257,239,267,112,270,117,370,117,373,112,370,117,370,237,373,239,370,237,270,237,267,239,2 

12,422,239,324,239,324,117,416,117,422,112,416,117,416,237,422,239,«6,237,324,237,lOffl,ï 
l3,430,UC,487,64,467,El,446,110,430,110,446,110,446,243,430,243,446,243,487,255,1000,0 
I3.213,113,153,62,153,SI,194,110,210,1101194,110,194,243,210,243,194,243,153,255,1000,0 
139,slS, 112,316,112,316,117,224,117,218,112,224,117,224,237,210,239,224,237,316,237,1000,0 
0,505,93,385,93,385,100,495,100,505,93,495,.100,495,247,505,250,495^247,385,247,1000,0 
.,640,274,440,268,559,251,540,231,559,251,559,90,340,90,559,90,640,B. 1«B,Q 
‘,640,274,640,263,595,259,575,$.9,395,259,595,72,575,72,595,72,640,53,1000,0 
.74,0,263,45,259,65,259,45,259,45,72,65,72,45,72,0,53,1000,0 
0,135,93,275,93,275,100,145, ICO, 135,93,145,100,145,247,135,250,145,247,275.247,1000,0 
'"3,97,90,97,98,123,108,137,100,123,108,123,242,137,242,123,242,97,246,10)0,0 
ICS, 543,90,543,90,517,108,503,108,517,103,517,242,503,242,517,242,543,246,1000,0 

.... 471,117,480,112,471,117,471,237,480,239,471,237,375,237,1000,0 

...’,257,154,262,167,25' ™ " 


5490 DATA 97,90,57,251,137,242,13 
5500 DATA 543,90,543,251,503,242,1 
5510 DATA 375,112,460,112,430,239,375,239,3754Ü2j 
5520 DATA 310,59, 154,57,154,262,310,262,310,59,310,70,167,70,159,59, 


■ 79,2Ea,79,268,65,2B9,65i289,75,HO,75,290,65,290(75,205,79, 281 ,75(1000,0 
=550 DATA 205,70,240,75,250,70,215,65,205,70,210,60,245,65,240,75,1800,0 
S“J8» 595,60,395,85,400,90,400,100,405,100,405,90,410,35,410,60,403,59,397,59,395,60,385,1 
00^90,385,85,385,7:,410,75,1000,0 


..05,0,53,1000,0 

,281,75,281,65,282,65,232,75,280,75,281,78,20 


85,400,98,400,99,405,89,405,97 


_ „„ „ 55,55,372,54,350,54,355,55(353,62,358,67,358,30,355,83,375,03,372,80,372,67,377,62,375,55,377,62,37 
70,360,,4,358,7s,1000,0 

■ 185,330,250,320,185,285,205,320,185,385,1:5.320,IBS,335,'93,3 0,185,270,93,320,185,255,175,320,16 
... 

gjl DATA 325,225,325,202,340,180,335,170,325,165,310,170,305,185,310,195,325,205,1000,0 


19,198,329,176,310,196,31 




7,1=4,315,193,313,Î<?3,333,!?D,3KJ-S?0,29 
5410 DATA 30.180,290,160,290,173,293,17 
0,178,348,178,'346,174,333,176,344,174,33 


185,340,195,342,186,296,184,294,184,302,184,200,182,292,132 

252,176,300,176,252,174,302,184,342,186,344,184,234,134,338,182,346,182,348,180,340,180,34 
184,202,184,303,182,334,152,302,ISO,33»,ISO,334,173,302,173,302,176 


«7,303,14 


11,129,339,129,34 

19,337,117,346,11 

12,143,302.14 


.39,301,139,301,137,311,13 


.129,307,129,306,127,298,127,290,125,305,125,304,123,2971123,€97,121,303,121,30 

2,119,296,119,296,117,301,317,291,117,291,115,288,115,301,115,1000,0 

5660 DATA 335,73,295,73,295,63,315,63,315,73,305,73,305.67,305,69,303,69,307,69,305,69,305,7B,250,78,250,52,355,52,355,78,305,78,250 
,78,257,83,262,91,343,91,350,88,355.73,354,88,343,91,262,91,252,88,250,79,1000,0 
5670 DATA 250,85,235,52',485,50,390,65,250,BS,1000,D 

5680 DATA 326,72,331,75,336,73,331,71,326,72,306,72,308,72,308,77,309,77,309,75,311,75,311, 312,77,312,72,326,72,331,76,336,73,331 
5690 DATA 210,230,325,230,325,170,210,170,210,230,215,225,320,225,325,230,320,225,320,175,325,170,320,175,215,175,210,170,215,175,21 
5,225,215,200,236,203,250,210,253,213,258,217,266,206,280,199,309,194,320,199,320,188,278,191,251,187,227, IBB, 215,193,1000, 

5700 DATA 305,73,295,73,295,63,315,43,315,73,313,73,305,67,305*69,303,69,307,69,305,69,305,78,''250,78,S0,52,355,52,355,70,305,78,250 
,73,257,88,348, £8,355,78,348,88,348,113,27,113,257,58,263,10Q 

571D DATA 257,113,253,100,342,1U3,349,113,342,100,343,83,348,103,257,108,257,ES,253,78,258,82,262,73,266,83,262,65,258,84,269,B7,272 
,83,268,80,274,87,277,04,274,83,279,83,281,79,284,84,275,85,281,88,285,86,288,83,283,81,290,86,293,88,238,81,295,82,293,38 
5720 DATA 299,04,300,fil,304,Bl,298,34,337,86,306,83,308,80,311,Si,309,96,306,85,311,81,318,83,310,87,322,85,319,81,325,82,324,07,330 
,85,327,81,332,92,334,80,334, B4,330,86,338,84,337,81,339,88,342,84,340,82,342,81,345,83,346,55,344,86,350,83,348,80,1000,0 
da’‘ 9X-0-1CC0-: 

5740 RESÎORE 5180:R£TUfll 
5750 RE5T0RE 5190:RETURN 
5760 RESTORE 5200:REIUfiH 

"72 RSS’ORE 52;:ÆT3=N .. . ... .... ... 

«9.3 KÎKK S3»J:&7604C RESIORE 5*SC:RETl'fc 

..., ,• nv : : ■■ 

•eor «ri-.* 5<<Ci»7i*% 5V, ai\ï im>. î„*. «k «s-;* 

■ ntej:#Ij-.s ".«C S3*î* '«r^TTUS SCIO RE51CF} Aïi-:*r»w 

........ 

1Î.M b ,7'::»T.ss -,'sr jfst:* sot fine* "..cwma 

■or vsvm '■.■arîsmft i as'.tff •>»:-.:* tv* sim, kctm v«r:«n». 

5850 RESTORE 5290:RETURN 59KJ RE5T0RE 542ÜIRETJSN 6110 RESTÛRE 5550:RETURN 


5990 RESTORE 543DIRE 


6120 RESTORE 5560:RETURN 


5993 PLEURS 5337'-RE TJ RA 


IF M=R»tTI THEN SE 


6270 At=UPPE3*(A*i:BlT 2,30,-JQ,USOUfffl 1,333,30,A,Q,2:F0R T*I TO. . ... 

6280 if At=* i ■ and posss=” and afm=- then re=*=* '«us avez les mains vides, ^soto 6700 
6290 IF AS=M- AND APPi='CLE‘ ANC POSSM’GWTS’ THEN RE=5=' VOIS POSTEZ DES GANT? et POSSEDEZ ONE CLE.'lGOTO 6780 


<E NOUVELLE SALLE.":FOR OH 


IF At=HOM AND i 1 


JB 5110:80' 


' sôOTO 6780 

J î=‘ VOUS POSSEDEZ UE.CLE.’lGOTO 6780 
OR 1=67 OR 1=30) THEN CLSMiPRISTM, 1 Ul PASSAGE SECRET 5'0WRE. VOUS LE PRENEZ ET ARRIVEZ A 
INEVTISOTO 3050 

UMTMi* * CLE APPARAIT SUBITEMENT DANS LA SALLE 1 IFOR TEN=1 TO 3000!NEXT:03JE7<34I=?:0BJET1* 
1030 OR 1034) THEN ttSBUPSINTM,’ VOUS AVEZ UAL UTILISER CE H0T.V0U5 PERDEZ 1 VIE.*SD0S=I: 


JR=2:505U3 SllOiGOTO 4250 


44 THEN CLSRHPRINTM, 1 EN PRENANT C 


6350 IF CAU’NE 1 OR A9=*SE" OR AS=’S 1 OR A»= 1 0 1 OR At= 1 N0 1 OR A*="N’ OP AS 
ETTE DIRECT,,VOIS VO'JS COGNEZ CONTRE UN NI ROI R. VOUS PERD. 

6360 IF «=•!:’ OR’AJs'IE 1 OR A!='E‘ OR AS="SË! OR AS='S' OH A5='S0' OR AM 1 !'" OR A*="HO' 

ÎNT81," VOUS IE F0LVE2 PAS ALLER DANS CETTE DIRECTION. 1 îGOTO 1250 
6370 FOR S=1 TO LEN'A»)!B«=MDî(At,S,l)l!F B«=" THEN E3=S 
4330 NEXTtlF ES=0 THEN CLS#1 sPfilfJTsi, ■ IL !£ FAUT CEUX ISÔTS'tMTO 6250 • 

6390 VB=LIFTSILEF7î(Ai,ES-l),3! :HÎ=9ïEHT$;At,LEMtAS)-ES)ïlF LEFT«(HÎ,3)=LEFT1ICBJETS<1!,2 
MM IP Vi='Utr AND Ht="CLE‘ AND 1=7 ANC APPMULE 1 7ÆN CLSBlsPRINT*!,' LE COFFRE EST 
L’EST. 1 :0E2ET(7)=n:DIR4(7!= 1 6D 1 JP:RTE5i7)= 1 1809* :FOR !=! TO 3809:NE*T:RETUSN 
6410 1F LEFT«(Hl,3)=LEFT*(0BJET2B,31 THEN Ht=0EJET2t EL3E USSURfilHTll, 1 IL N’V A PAS [ 

642C IF (V*="RE6 ’ OR WEJA’I ANC 1(512 AND 1036 AND «•■PANIER 1 T<& REPÏ= 1 IL V A C 
0URR1TURE 1 

6430 IF (V!=-RE5- OR VS= 1 EÏ.4 1 > AND 1=12 THEN REF*= 1 IL Y A DES CHAMPIGNONS DANS LE PANIER. 1 IM1ET2«**CHAHP!0.TWS 1 
." ‘ ... ’ 1 THEN fiE?S=- VOUS VOTEZ UN PASSAGE SECRET.DITE LE MOT DE PASSE.':0BJET2«= , FAS5AGE 1 


IN Hï=OEJET»(I>:e 


)*IQUE.V0U3 PERDEZ 


1 1 AND (1=36 OR 


IP«=’ IL EST ECRIT U) 


Il THEN RE?S=' EN VOUS APPROCHANT, U 
VOUS ETES UN FEU EGARE. 1 

ER,VOUS DEVREZ DIRE LE MOT DE PASSE DANS CERTAIN 
)T «ISTERIEUï: « •«Mïir 1 >’ 





4500 1F (V»='L1P OR V«='SE6' OR VI='EXA') AND 1=42 THEN REFÎ=' IL EST ECRITiSI VOUS VOYEZ UNE SALLE DE «SOIRS,VOUS AUREZ 3 DIRECT 
. ■iCHM(83l*CHR»l79HCHR»(A5l=CHR«(49i+CHRiI45)*I}ISSI78) 

4510 IF IVÎ='L!T' OR VS='RES' OR VI=’EXA") AND 1=85 THEN REPI=' IL EST ECRIT: VOUS ETES SUR LE BON CHEMIN. 1 

(Vt='REG' OR VM'EXA’I ANC Hi='VASE' AND 1=54 THEN REP«=' IL Y A DES GANTS DANS LE VASE. 1 :0EJET2I='GANTS' 


4530 IF (V*='RE6‘ OR Vs='ETA'l AND Hi='COFF>£' THEN REPI=’ LE COFFRE EST 
4540 IF (Vl='RES' OR VS='EXA'l AND W='E0UTE1LLE' THEN REP«=' IL Y A UN 1 
4550 IF !V»='RE6' OR VS='EXA'> AND IHfc'NOURRITURE' OS H«='LIQUID£' 


BOUTEILLE':0BJET24='LIQUIDE' 

HS='GANTS' CR H*='PASSAæ SECRET' OR H«='CLE') THEN 

. . .. RIEN DE SPECIAL A CECLARER, ' :60T0 4250 
'BRI' OR V*='DET' OR V*='CAS' OR V»='JET' THEN SEP«=' UNE FORCE SURNATURELLE VOUS EMPECHE DE DETRUIRE L’OBJET. VOUS PE 
:DUR=4:G05US 51" 


O'OE' AND ««'COFFRE' THEN RE«=' UNE FORCE SURNATURELLE VOUS E 
*='5AI'"ÔR Vt='ËMP* i AND HÏ="GÂNTS’ THËN REF*=’ VOUS PORTEZ MAINTENANT DES 6ANTS. SACHEZ LES UTILISER. 'SPOSS 
S NE POUVEZ PAS PRENDRE CE COFFRE.' 

.. .._ _ . „ _ OFFRE EST LOÜSD MAIS VOUS AVEZ ASSEZ DE 

FORCES POUR LE PRENDRE':0PJETI7)=0:0BJËT1I(7I='RIEN' :0BJETI(7)='RIEN':RETURN 

4410 IF CVt='PRE' OR V*='SAI' OR V»='EKP') AND HI='CLE" THEN REPt=' VOUS POSSEDEZ HAITENANT Ut£ CIf.':APP«='CLE':CLS»7:0IJET(34l=0: 
0BJE71$(34)='RIEN':0BJETit34î='RIEN' 

4420 IF VS='30I' AND «='LIOUIDE' AND 1=25 THEN REP*=' LE LIQUIDE ETAIT DELICIEUX. VOUS GA6NEZ 3 VIES. ' :DUR=-3:G0 

':OBJETl»(25l='RIEN'i0BJET(251=O:0BJET»(25J=T~.. ... 

4430 1F V«='BOI' AND H»='LIQU!DE' AND 1=45 TW 
! l='RIEN':OEJETl I )=0:OBJET«(I)='RIEN' 

4440 IF !V*='ENL' OS V5='PRE'I AMD H$='TOILE' AND POSS«='GANTS' AND (1=81 OR 1=841 THEN CLS«l:PRINT 11,'VOUS AVEZ ENLEVEZ LA T 
VOUS POUVEZ DONC COUTINÆR VOTRE RECHERCHE. ' :0EJET(81 )=0s0BJET*(81 >='RIEN':0EJETI*(B1 )='RIEN':0BJET<84)=D:0BJET»(86)='RIEN' 

4450 IF (V»='ENL' OR VJ=’PRE'I AND «='TOILE' AND POSS«='GANTS' AND (1=81 OR 1=84) THEN OBJETI*(84)='RIEN':FOR H=1 TO 2000:® 


: 5110:0BJET2*=' 

l'REPI=' LE LIQUIDE ETAIT EMPOISONNER. VOUS PERDEZ 3 VIES.':DUR=3:G0SUB 5UO:OBJET1*I 


' LE COFFRE EST BOURRE D'OR, 
RETURN 

N'AVEZ PAS DE CLE.' 


E PORTE S’OUVRENT AUSSITOT A 


3) TIEN OBJET1*I40)='RIEN'!FOR HL=1 T 
•N CLS#l:PRINT#l,' 


4710 IF IV$='ENL' OR V*=*PRE') AND M='TOILE' AND PO 
I40)='R1EN':F0N HL=1 TO 2000:NEXT:NETURN 
4720 IF (V*='ENL' OR V»='PRE'I AND HI='TOILE' AMD PD 
UNE ARAIGNEE VOUS A PIQUE.VOUS.PERDEZ 4 VIES':DUR=« 


3B 5110:OBJET(81)=12:OBJET*(8H='RIEN':OBJETIi(8I)='RII 
" AND (1=84 OR 1=81) THEN OB--- 



VOUS AVEZ ENLEVEZ LA TOILE, NAIS 

-._rit<Bl)='RlEN' 

)=12i0BJETH84)='RIEN':0BJETl!(84)='RIEN' 

NWJRRITUæ ETAIT DaiCIEUSE. VOUS GAGNEZ 4 VI 
NOURRITURE ETAIT EMP01S0I8EE. VOUS PERDEZ 4 VIES':DUR=4:60SUB 51I0:0BJ 
EMPOISONNES. VOUS PERDEZ 4 VIES' :DL>R=4:50SUB 511 
! TEM=1 TO 3000:NEXT 


I SORTI DE CE LABYRINTIE INFERNAL, VOUS ETES MILLIARDAIRE.':CLEAR:G 
VOTRE AVBîTURE PERILLEUSE. DOMAGE ' VOULEZ VOUS ENCORE RISQUE 
,350,105,350,120,350,105,290,105,290,120,290,105,275,145,275,1B5,36 


'iPRINÎ' LABYNOTAURE EST UN LABYRINTHE EN 30 TRES D 
PIECE.LE CLAVIER NUMERIQUE SERTA VOUS DEPLACER.' 
.. " ‘ HIB POUR DESCENDRE,H POUR 


SORTIR. LES DIREC 


IDER MAIS A VOUS DE LE TROUVER. SI VOUS LE CONNAI-SEZ N'USITEZ PAS A LE CITER DAI6 C 
DASORD LE VERBE PUIS LE NOMIEXiLIT ME5SA-Œ1.IL NE ME RESTE PLUS OÙ'A VOUS SOUHAIT 







INITIATION 


ÎNI11AI ION 

DEUXIÈME PARTIE 


Lors du précédent article, nous avons découvert les principes 
de base du langage Logo. Les principales primitives de dessin, 
de saisie d'affichage et de manipulation de données on été étu¬ 
diées avec suffisamment de détails pour vous permettre de créer 
vos propres premiers programmes en Logo. Au cours de cette 
deuxième partie, nous allons parfaire notre connaissance des pri¬ 
mitives graphiques, étudier les primitives sonores et aborder 
l'étude des listes, des propriétés et des opérations sur les objets. 
A l'issue de cet article, vous pourrez comprendre la plupart des 
programmes écrits en Logo. Le troisième et dernier article étu¬ 
diera la structure système du Logo et vous permettra de réali¬ 
ser une version française du Logo et de réaliser votre premier 
programme d'intelligence artificielle. 


Complément sur 
les fonctions graphiques 

Nous n'allons pas abandonner notre 
chère tortue dès le début du deuxième 
article. Je vous propose donc de décou¬ 
vrir quelques. primitives moins usitées 

graphiques. 

Gestion de la tortue et de l'écran 

Pour commencer, éludions quelques 
primitives qui portent exclusivement sur 

et de l'écran graphique. 


mode est appelé mode fenêtre (window). 
tialisation du Logo. La primitive win- 

Tapez es wrap fd 250 : la tortue se dirige 
vers le haut de l'écran et continue son 
tracé en partant du bas. Dans ce mode 
l'écran peut être considéré comme un 
rouleau cylindrique. C'est la primitive 
wrap qui permet de sélectionner ce 

Tapez es fence fd 250 : la tortue refuse 


(-320,199) 


• ht est une primitive très simple, 
permet de cacher la i 
Turtle). C'est la primitivt 
taire à st que nous avons étudiée d 

tortue ? C'est très simple, lors du t 
çage d'un graphique, le système rec 
sine la tortue après chaque déplacent! 
Si la tortue est cachée, la quantité de 
" à effectuer par le système est me 
te, ce qui permet une aco 
son exécution. 


(Hide 




Analysons à présent ce qui se produit 
lorsque la tortue 'sort' des limites de 
l'écran : tapez es fd 250. 

La tortue se dirige vers le haut de l'écran 
et se bloque au sommet de celui-ci. Ce 


modes de déplacement, le mode fenêtre 
(window), le mode rouleau (wrap) et le 
mode limité ou frontière (fonce). 


à l'aide des primitives rt et lt. Cet angle 
s'ajoutait à l'angle déjà pris par la tor¬ 
tue et il était très difficile de position- 


obstacle. Elle nécessite 
argument l'angle vers lequel la 
doit être orientée, 
on, l'angle spécifié n'est pas à 


que. Dans le cas di 


t l'angle 0 cor- 


• La primitive setpos suivie d’une liste 
de deux arguments (entre crochets) per- 

spécifié. CP CCr 8 ° “ e VerS 6 P °' n 
Exemple : setpos [100 100) déplace la 
tortue vers le point de coordonnées 
100,100. Le centre de l'écran est situé 
aux coordonnées 0,0. Voici un schéma 
qui vous fournira les limites maximales 
pour les coordonnées. Ces limites sont 


(fs). 


(319,199) 


deux paramètres permet d’afficher un 
point aux coordonnées indiquées par la 
liste sans modifier la position de la tor- 


• Nous avons appris que l'écran peut se 
présenter sous trois modes différents (fs, 
ts, ss). Le dernier de ces modes, appelé 
mode mixte, permet d'afficher cinq 
lignes de commandes en bas d’écran et 
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procédure. Il existe cependant des pro- 


Exemple ysound [canal période-tonale 


espace. Ainsi : [martin jules 123 paris] 
constitue une liste de quatre éléments 
distincts qui sont martin. jules, 123 et 



?to frise 


>cs pu setpos [-300 0] pd 
>repeat 6 [motif 70 rt 90 fd 80 It 90) 


la primitive op 

tir d’une procédure en retournant la 
valeur en cours au programme appelant. 


Essayez la procédure motif en tapant es 
motif 80. Remarquez le trajet inverse de 

nale. Lancez la procédure frise qui des- 


Les primitives sonores ne sont pas à pro¬ 
prement parler des primitives Logo. 
Elles sont constituées par une extension 
du langage adaptée spécialement au 
générateur sonore de l’Amstrad. Ces 
primitives sont semblables aux instruc¬ 
tions Basic qui portent le même nom. 
Les décrire complètement dépasse le 

Les primitives sont au nombre de qua- 

Reportcz-vous à votre manuel Basic 
pour une description complète de ces 
commandes. Il faut cependant noter que 
les différents paramètres se passent sous 
la forme d'une liste. 


Les objets en L030 

Nous quittons à présent définitivement 
notre tortue et les procédures graphi¬ 
ques pour aborder l’autre face du Logo, 
la manipulation des objets et des pro¬ 
priétés. 

1er différents objets : ^ 

• Les primitives et les procédures. 
Celles-ci sont identifiées par leur nom 
qui n’est précédé d’aucun symbole par¬ 
ticulier. 

• Les nombres qui ne sont précédés 
d’aucun caractère particulier mais qui 
commencent évidemment par un chif- 

• Les mots (chaînes de caractères) qui 
sont précédés du signe guillemet (“). 

• Les contenus de variables qui sont 
précédés du symbole deux points (:). 

• Les listes qui sont constituées par une 
série de mots ou de chiffres entourés de 
crochets et séparés par un caractère 


les opérateurs sur les mots et tes 



caractères, les éléments d'un nombre 
sont des chiffres. 

• word (déjà décrite) unit deux mots 
pour ne plus en former qu’un seul. Celte 

Exemple : Word “bonjour 1233. 

• char qui transforme un nombre en let¬ 
tres et son inverse ASCII qui transforme 

Exemple : ASCH “A fournit 65. 
l’objet spécifié sauf le premier. Cette 
Exemples : 

bf [danicl jean dénis martin] fournit 
[jean dénis martin]. 
bf “hello fournit cllo. 
bf 1234 fournit 234. 

• bl (but last) rend tous les éléments de 
l'objet spécifié sauf le dernier. 
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Un drive 
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Un petit cours de vidéo élémentaire 
pour commencer. Dans votre téléviseur 
habituel, il y a deux parties bien distinc¬ 
tes : d’un côté l’écran et son tube catho¬ 
dique, avec le bombardement d'élec¬ 
trons, les filtres colorés pour une image 
couleur, etc. D'un autre côté, vous avez 
le tuner : il capte les émissions, et envoie 
les signaux vidéo au tube cathodique, et 
donc à l'écran. Quand vous choisissez 
une chaîne, vous intervenez seulement 
sur le tuner en lui disant quelle émission 
capter et transmettre à l'écran. 

Un moniteur, comme celui de votre 
Amstrad, c'est tout simplement une TV 
sans tuner. Normal, puisque l'écran est 
nourri, non par des émissions télévisées, 
mais par les signaux envoyés par l’ordi¬ 
nateur. Conclusion ? Il suffit de rajou- 

unevraie TV...Enfantin, maïsUfallait 
y penser, comme vient de le faire 
CTS France. 

Le Synto X se présente comme un boî¬ 
tier très plat, tout noir, en plastique. 11 
se glisse sous le moniteur Amstrad : des 
emplacements sont même prévus pour 
ses pieds ! En façade, six touches rec¬ 
tangulaires pour la sélection des chaînes. 
Oui, le Synto X ne peut pas capter 
simultanément plus de six chaînes. C'est 
quand même bien suffisant. 

Sous chaque touche, cachées sous une 
trappe, des molettes, une pour chaque 
chaîne. Comme sur le tuner de votre 
TV, vous réglez ainsi, en tournant les 
molettes, les différentes chaînes, qui 
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sont alors mémorisées. Un peu plus à 
gauche, quatre boutons classiques, pour 
régler le son, la saturation, la lumino¬ 
sité, le contraste. 

Le plus intéressant est encore que le 
Synto X est spécialement conçu pour les 
branchements Amstrad. Le tuner 
s’intercale simplement entre l’unité cen¬ 
trale et le moniteur, sans câble supplé¬ 
mentaire. Pour l'alimentation électrique 

charge de tout : il est relié directement 
â la prise électrique, et le moniteur s’ali¬ 
mente sur lui, pour alimenter lui-même 
l'unité centrale. Vous suivez ? Peu 
importe : l’essentiel est que les branche¬ 
ments sont mis en place une bonne fois 

saire ! Ah, quand même : il faut bran¬ 
cher à l’arrière du tuner un câble 

Conséquence : un petit curseur éton¬ 
nant sur la façade du Synto X. En posi¬ 
tion OFF, tout est éteint. Normal. En 
position AUTO, c’est l'image de l’ordi¬ 
nateur qui s'affiche. En position TV, 
vous regardez la télé. Ce qui ne veut pas 
dire que la fastidieuse gestion de fichiers 
dans laquelle vous étiez plongé (et que 
Starsky et Hutch a interrompue) soit 
arrêtée ou perdue : dès la fin du feuil¬ 
leton, ou dès l'irruption dans la pièce 
d'une personne qui vous croit en plein 
travail, U vous suffit de commuter le 
curseur en position AUTO pour repren¬ 


dre le boulot. Ni vu ni connu ! 

Bref, ce tuner ressemble fort à un 
démon. Si vous passiez déjà une moitié 
de la journée à utiliser l'Amstrad, rajou¬ 
tez la seconde moitié pour regarder les 
sur chaînes TV : voilà une existence bien 
remplie ! 

Il se connecte sur les 464, 664, et 6128, 
moniteurs monochrome ou couleur. Pas 
de miracle toutefois : vous n’aurez pas 
la TV en couleur sur le moniteur 
monochrome... Le résultat est surpre¬ 
nant. En effet, le tuner profite de la très 
bonne définition des moniteurs et rend 
une image impeccable. Une vraie 
seconde TV, particuliérement utile 
depuis peu avec l'apparition des nouvel¬ 
les chaînes. Cet Amstrad métamorphosé 
devrait éviter bien des conflits... D'ail¬ 
leurs, rien ne vous empêche de débran¬ 
cher l'unité centrale pour utiliser 

ment. Nous ne vous le conseillons pas ! 
Le tout pour un prix qui nous semble 
raisonnable, et qui va tourner autour 
d’un maximum de 1 800 F. Attention, 
si c’est votre premier récepteur TV à 
votre domicile, et si le vendeur a l'indé¬ 
licatesse et la grossièreté de vous décla¬ 
rer aux services administratifs, vous 
devrez payer la redevance... Si vous 
avez déjà un autre poste, aucun pro¬ 


blème. 

En espérant que vous n'abandonnerez 
pas Amstrad Magazine pour Télé I 
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déchaînent ! 


Micropool : nouvelle force 
de frappe européenne 


Une constatation s'imposait à nous tous, consommateurs de 
jeux : que ce soit dans la presse, chez les distributeurs ou dans 
les salons, l'empirisme le plus total régnait dès lors qu'il était 
question de jeux en provenance de l'étranger. Les anglophones 
apprenaient en feuilletant les revues d’Outre-Manche l'existence 
de supers softs (dont personne ne savait jamais à quel moment 
ils allaient traverser le "Channel" et s'ils allaient être traduits !). 
Certains distributeurs passionnés revenaient régulièrement à 
Roissy les poches bourrées de nouveautés. Et puis, c'était à peu 
près tout. Aujourd'hui, plusieurs éditeurs ont réussi à casser ce 
système peu rentable en créant Micropool*. 


Qu’esl-cc que c’est que Micropool ? Et 
bien assez simplement un ensemble 
d'éditeurs européens qui ont décidé de 
mettre en commun leurs propres réseaux 
de distribution, pour en faire profiter 

même une diffusion internationale 
sérieuse. Vous me suivez ? 

Le premier à avoir eu cette idée est 
Jeremy Cooke de PSL, en Grande- 
Bretagne, et la première maison d'édi¬ 
tion à avoir donné son accord a été Mel¬ 
bourne House (The Way of the Explo- 
ding Fist pour vous situer les choses). 
Amstrad Magazine a eu le plaisir de ren¬ 
contrer Roger Swindells, responsable de 
l’export à Melbourne. A lui seul, il pcr- 
sonific déjà la raison d’être de Micro¬ 
pool. 

"Vous savez, nous avions complète¬ 
ment besoin de ce nouveau label. Avant 
nous perdions des opportunités fantas¬ 
tiques ! Par exemple, la seule “pub” 
que nous faisions était de remettre à des 
revues françaises - ou autres - exacte¬ 
ment les mêmes pages que celles qui 
paraissaient dans les magazines anglais. 
Alors évidemment, les lecteurs qui ne 
comprenaient pas l’anglais ne compre- 

on ne pouvait donc pas tenir compte des 
sensibilités propres à chaque pays". 
Aujourd’hui, tout change donc pour les 
maisons d’édition adhérentes à Micro¬ 
pool. 

Chacune d’entre elles choisira les logi¬ 
ciels qu'elle distribuera à l'échelle euro¬ 
péenne. Ceux-ci seront alors pris en 
charge par chacun des partenaires. La 
traduction des notices deviendra enfin 
une réalité. La promotion de ces nou¬ 
veaux produits se fera en fonction du 
marché du pays de la diffusion, et non 
de la conception. Les distributeurs rece¬ 
vront un catalogue Micropool complet, 
avec disponibles aussi bien les jeux No 
Man’s Land que ceux de Melbourne ou 
de Mastertronics. Distributeurs et utiii- 


















































Q) L'impression un peu "grasse" du 
programme "Le compte est bon" 

830.840,'920J203, °205,1208,1609. 
J'espère que vous pourrez m'aider ou 
à défaut me mettre en rapport avec 

R) En effet, une mauvaise impression 
(indépendante de notre volonté) a été 
cause de nombreuses erreurs. Deux 
variables (IM - ligne 25 - et SCOM - 
ligne 840) ne sont pas très lisibles et le 
caractère principalement incriminé est 
"m" ( = “M”). Si vous remplacez tous 

mes doivent disparaître et le programme 
tourner parfaitement. 


raide P de S CPc'pAËlT, eS progiamm 


COURRIER 

alors la commande à incorporer à nos 
propres programmes Basic ? 

M. Frappier B. - St Mathurin 
R) Pour réutiliser les images crées et 
sauvegardés par le programme CPC 
PAINT de Michel Chanaud. il suffit de 
taper, juste avant le rechargement du 
dessin une ligne du type : 

<N° de ligne> MODE O:\VINDOW 
té0,1,22,22,25:LOAD "nom de votre 
dessin”,&COOO.CLS *0. 

Rien ne vous cmpcchc, en plus d’utili¬ 
ser la fenêtre d'écran (.. .téO) pour ajou- 

phiques/textes). 



de ‘ ‘SOS Personnes Agées ’ ’. Je dispose 
de logiciels (pour retrouver les adresses 
des personnes à secourir, ainsi que les 
volontaires prêts à intervenir). Ce qui 
nous fait défaut, c'est un logiciel très 
spécialisé portant sur les premiers 

• Symptômes et conduite à tenir dans 
le cas d’une crise cardiaque. 

• D'un OAP. 

• D'un diabétique. 

• Panoplie des premiers secours médi- 

Malgré mon expérience médicale, je ne 
suis pas capable d'écrire un tel logiciel. 
Dans un premier temps, le 464 sera 
branché avec le modem DTL 2000 v23, 

l'hôpital, mais je ne désespère pas 
d’avoir un jour ce logiciel qui nous fait 
défaut... Peut-être pouvez-vous nous 
aider (nous somme prêts à rémunérer ce 
service). 

M. et Mme Christian Morange, 19, rue 
du Dr Mauran, Villa Carina, 06800 
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CPC 464 Mono 
CPC 464 Couleur 
CPC 6128 Mono 
CPC 6128 Couleur 


2680 F 
3980 F 
4480 F 
5980 F 


PCW 8256 


consulter 
1990 F 

I 3"i/î nous consulter 
0MP 2000 2290 F 

MCP 40 960 F 

0KIMATE 20. 2990 F 

-. 1990 F 

64 K 590 F 

256 K 1190 F 

Silicon DISC 256 K. 1190 F 

AMXMOUSE. 680 F 

Crayon optique LP1. 290 F 

RS 232 . 580 F 

Synthétiseur vocal. 390 F 



Disquette 3".35 F 

Cassettes vierges (10).60 F 

Papier LISTING (500 f). 65 F 

Ruban imprimante 

Poignée de jeux de .... 90 à 250 F 

Moniteur couleur 

d’appoint. 2300 F 

Boîte rangement. 150 F 


LOGICIELS : LORICIELS-ERE 

ALLIGATA-AMSGOLD 
EPYX-DATA SOFT 
ACTIVISION 


REMISE AUX COLLECTIVITÉS 


PROMODU MOIS 
CPC 464 monochrome 
+ Adaptateur couleur 
2880 F 


l'Jil'lMl 

IA.M.I.EB 


11, bd Voltaire 75011 PARIS (M- République) - Tél. : (1) 43.57.48.20 


Cros-de-Cagnes. 
R) Nos connaissances médicales ne nous 
permettant pas de vous aider directe- 




que des personnes à la fo 

cl en informatique 
pour vous faire des 

connaissances très précises sont requi¬ 
ses pour ce logiciel et qu’il ne suffit pas 
d'être un bon informaticien... ou alors 
il faut travailler à plusieurs et apporter 

médecine... Quoi qu’il en soit, si vous 
pensez avoir les qualifications nécessai- 
.in tel logiciel, con- 


:z M. h 


Q. - Je souhaiterais savoir s'il est possi¬ 
ble d'obtenir la couleur sur un moniteui 
vert Amstrad en utilisant le câble Péri- 
tel (avecson alimentation) d'un A. 
sans risque de provoquer des déj 


R. - Si v 




brancher un adap¬ 
tateur Péritel entre votre ordinateur et 
une télévision équipée de cette prise 
Péritel (cette prise est obligatoire depuis 
1981). L’adaptateur est une interface 
spécifique, étudiée pour l'Amstrad et 
qui vous évitera tous les désagréments 


d’un bidouillage plus qu'aléatoire. En 
aucune façon, vc 


130 

























